
Данный методический материал предназначен для систематизации и 

закрепления знаний детей старшего дошкольного возраста по 

лексической теме "Космос", а также развитию всех компонентов устной 

речи через систему дидактических игр. 

Картотека  

словесных игр 

по теме «Космос» 

УПРАЖНЕНИЕ «НАЗОВИ ГЛАСНЫЕ».  Совершенствование навыков 

фонематического анализа. Слова: луна (гласные звуки: [y], [a], спутник (гласные 

звуки [у], [и]). 

УПРАЖНЕНИЕ "ОДИН - МНОГО" на употребление мн. числа существительных в 

родительном падеже. 

Один космонавт - много космонавтов. 

Одна ракета - много ракет и т.д. 

ИГРА «СОСТАВЬ ПРЕДЛОЖЕНИЕ ИЗ СЛОВ». 

Ракета, космос, летать, в. 

Космонавт, в, летать, космос. 

УПРАЖНЕНИЕ НА РАЗВИТИЕ СЛУХОВОГО ВНИМАНИЯ, ПАМЯТИ. 

Предложите ребенку внимательно послушать сказку и постараться ее 

запомнить. "Жил на свете Звездочет. Каждую ночь он наблюдал далекие звезды, а 

днем изучал самую близкую звезду - Солнце, пытаясь разгадать тайну их 

рождения, жизни и смерти. Но время шло. Звездочет старел, а тайна оставалась 

неразгаданной. И тогда он решил полететь к Солнцу, чтобы все увидеть самому. 

"Возьму свою старую карету, запрягу в нее пару сильных коней, да и помчусь!" - 

решил он. "Что ты, что ты, - заскрипела карета, - мне не выдержать такого 

длинного путешествия - развалюсь по дороге! Ведь оно продлится не менее 500 

лет! Возьми уж лучше автомобиль!" Послушался Звездочет, выбрал машину. Но 

едва он взялся за руль, как зафырчал мотор: "Фр-ррр! Не буду включаться. Сто 

лет работать без отдыха не делаю!" Решил Звездочет взять самолет. Сказал он 

самолету: "Отнеси меня, пожалуйста, к Солнцу! Я очень тороплюсь, сколько лет 

для этого надо?" "10 лет. Но я не могу выполнить твою просьбу. В космосе нет 

воздуха и моим крыльям не на что опереться. Иди к моей сестре-красавице 

ракете. Только она может летать в безвоздушном пространстве". Так 

Звездочет и поступил. Но только он собрался занять место в кабине корабля, как 



из-за туч выглянуло Солнце, и его золотистые лучи брызнули во все стороны. 

Один солнечный луч коснулся щеки Звездочета и шепнул: "Ракете нужен год, а мне 

только 8 минут. Полетели?" Обрадовался Звездочет, потянулся за солнечным 

лучом и пропал из глаз..." 

Вопросы после прочтения: 

- Что наблюдал Звездочет ночью? 

- Что он наблюдал днем? 

- Куда решил полететь Звездочет? 

- Какие виды транспорта решил использовать Звездочет, чтобы осуществить свою 

мечту? 

- Сколько времени нужно ракете, чтобы долететь до Солнца? 

- Сколько времени понадобилось солнечному лучу? 

УПРАЖНЕНИЕ "ПОСЧИТАЙ" на согласование числительных с существительным. 

1 космонавт, 2 космонавта, 3…, 4…, 5... 

1 ракета, 2 ракеты, 3..., 4..., 5... 

1 космический корабль, 2..., 3..., 4..., 5... 

1 скафандр, 2..., 3..., 4..., 5... 

СЛОВЕСНАЯ ИГРА «ПОДСКАЖИ СЛОВЕЧКО». 

Взрослый читает стихотворные строчки, но перед последним словом делает паузу, 

предлагая ребёнку самому закончить стишок. Если ребёнок затрудняется с ответом, 

подскажите ему сами. Игру можно повторить несколько раз. 

На корабле воздушном, 

Космическом, послушном, 

Мы, обгоняя ветер, 

Несёмся на … (ракете). 

Планета голубая, 

Любимая, родная, 

Она твоя, она моя, 

И называется … (Земля). 

Есть специальная труба, 

В ней Вселенная видна, 

Видят звёзд калейдоскоп 

Астрономы в … (телескоп). 

Посчитать совсем не просто 

Ночью в тёмном небе звёзды. 



Знает все наперечёт 

Звёзды в небе … (звездочёт). 

Самый первый в Космосе 

Летел с огромной скоростью 

Отважный русский парень 

Наш космонавт … (Гагарин). 

Освещает ночью путь, 

Звёздам не даёт заснуть, 

Пусть все спят, ей не до сна, 

В небе не заснёт … (луна). 

Специальный космический есть аппарат, 

Сигналы на Землю он шлёт всем подряд, 

И как одинокий путник 

Летит по орбите … (спутник). 

У ракеты есть водитель, 

Невесомости любитель. 

По-английски: “астронавт”, 

А по-русски … (космонавт). 

 

ИГРА «СКАЖИ НАОБОРОТ» Цель: учить детей подбирать слова с 

противоположным значением (антонимы). Например: 

далёкий — близкий, тесный — ... , большой — ... , улетать — ... , высокий — ... , 

взлетать — ... известный — ... , включать — ... , тёмный — ... , подниматься — ... , 

яркий — ... 

ИГРА «СОСЧИТАЙ -КА » Цель: развивать грамматический строй речи 

(согласование существительных с числительными). Например: 

Один большой метеорит, два больших метеорита,..., пять больших метеоритов. 

Одна яркая звезда, ... 

Одна быстрая ракета, ... 

Один опытный космонавт, ... 

Одна далёкая планета, ... 

ИГРА «СОСТАВЬ ПРЕДЛОЖЕНИЕ» Цели: развивать связную речь, закреплять 

умение правильно строить предложение, развивать слуховое внимание. Ход игры: 

Взрослый предлагает ребенку послушать предложение, в котором все слова 

поменялись местами, и построить правильное предложение. 

В, космонавт, летит, ракете. 

Звёзды, светят, небе, на. 



В, корабль, космический, полёт, отправляется. 

Падает, с , комета, неба, хвостатая. 

Стихи для чтения и заучивания наизусть 

КОСМОНАВТ 

В тёмном небе звёзды светят, 

Космонавт летит в ракете. 

День летит и ночь летит 

И на землю вниз глядит. 

Видит сверху он поля, 

Горы, реки и моря. 

Видит он весь шар земной, 

Шар земной — наш дом родной. 

В. Степанов 

ЗЕМЛЯ 

Есть одна планета-сад 

В этом космосе холодном. 

Только здесь леса шумят, 

Птиц скликая перелётных. 

Лишь на ней одной цветут 

Ландыши в траве зелёной, 

И стрекозы только тут 

В речку смотрят удивлённо... 

Береги свою планету — 

Ведь другой, похожей, нету! 

Я. Аким 

 



ТЕКСТ ДЛЯ ПЕРЕСКАЗА 

ЧТО ТАКОЕ ЗВЁЗДЫ? 

— А что такое звёзды? — спросил однажды кузнечик. 

Лягушонок задумался и сказал: 

— Большие слоны говорят: «Звёзды — это золотые гвоздики, ими прибито небо». 

Но ты не верь. Большие медведи думают: «Звёзды — это снежинки, что забыли 

упасть». Но ты тоже не верь. Послушай меня лучше. Мне кажется, виноват большой 

дождь. После большого дождя растут большие цветы. А ещё мне кажется, когда 

они достают головой небо, то и засыпают там. 

— Да, — сказал кузнечик. — Это больше похоже на правду. 

Звёзды — это большие цветы. Они спят в небе, поджав длинные ножки. 

Г. Цыферов 

Вопросы: 

О чём спросил кузнечик однажды? Что сказал лягушонок? 

Что говорили большие слоны о звёздах? Что думали о звёздах большие медведи ? 

Что рассказал о звёздах лягушонок? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Картотека  

дидактических игр 

по теме «Космос» 

 

ИГРА «ПРАВИЛЬНО РАССТАВЬ ПЛАНЕТЫ» 

Цель: учить детей называть и запоминать расположение планет Солнечной 

системы по мере их удаления от Солнца. Закрепить представление об их размерах 

и количестве в солнечной системе. 

Материал: карточки с изображением Солнца (1) и планет Солнечной системы (2-9) 

по типу паззлов. На обратной стороне карточек указаны их порядковые номера от 

1 до 9. 

Ход игры. На первом этапе игры ребенок, с помощью взрослого, находит 

начальную картинку (Солнце), а затем из остальных картинок составляет целую 

полоску. Ребята помладше делают это, подбирая картинки, контуры которых 

совпадают (по типу пазлов). Ребята постарше последовательность расположения 

планет устанавливают по памяти. Чтобы проверить результаты, картинки 

переворачиваются.   

ИГРА «НАЙДИ ПАРУ» 

Цель: развивать умение соотносить схематическое изображение созвездий с 

картинками, символизирующими эти созвездия. 

Материал: 12 карточек с изображением созвездий, 12 карточек с картинками, 

символизирующими эти созвездия (Лев, Кит, Рыбы, Большая Медведица, Орел, 

Лебедь, Дракон, Геркулес, Персей, Волопас, Кассиопея, Пегас). 

Ход игры. Детям раздаются карточки с картинками, символизирующими созвездия. 

Необходимо подобрать к ним соответствующие созвездия. Затем можно 

усложнить задачу – ребенку нужно найти созвездие по памяти. Показываем 

картинку, потом ее прячем. Ребенок по памяти находит нужное созвездие. 

ИГРА «ПОДБЕРИ ПРИШЕЛЬЦУ РАКЕТУ» 

Цель: продолжать формировать устойчивое представление о форме, цвете, 

размере, геометрических фигурах. 



Материал: картинки с изображением пришельцев и ракет из геометрических 

фигур. 

Ход игры. На листе бумаги изображены пришельцы из геометрических фигур и 

ракеты в форме этих же фигур. Нужно соединить линией изображения ракеты и 

пришельца, состоящих из одинаковых геометрических фигур. 

ИГРА «МОЕ СОЗВЕЗДИЕ» 

Цель: знакомить детей с созвездиями, их названиями, формой. Развивать 

абстрактное мышление. 

Материал: карта звездного неба, схемы 12 созвездий + Большая и Малая 

Медведица. 

Ход игры. Детям раздаются схемы созвездий. Для начала они рассматривают карту 

звездного неба, находят необходимое созвездие по количеству и форме 

расположения ярких звезд. Затем ребята с помощью маркера прорисовывают 

создездия на своих схемах. 

С помощью этой игры дети решают самые разные задачи: совершенствуют 

графические навыки, ориентируются на пространстве листа, изображают фигуры 

созвездий. 

ИГРА «НАЙДИ ТЕНЬ» 

Цель: учить детей зрительно анализировать картинки  и находить нужные силуэты 

методом наложения. Развивать зрительное восприятие, логическое мышление, 

память, наблюдательность. 

Материал: 20 карточек с картинками на тему «Космос», 20 карточек с 

изображением силуэтов. 

Ход игры. 

1 вариант. Воспитатель раздает детям  карточки с картинками. Предлагает детям 

рассматреть их.  Далее воспитатель показывает тень (черно-белую) какой-либо 

картинки. Дети должны найти среди имеющихся карточек ту, которая соответствует 

нужному силуэту и наложить тень на имеющуюся у него картинку. 

2 вариант. На одной стороне стола раскладываются силуэты (тени) картинок, на 

другой – карточки с изображением картинок. Воспитатель предлагает детям 

разложить тени на соответствующие картинки. 

3 вариант. На одной стороне стола раскладываются силуэты (тени) картинок, на 

другой – карточки с изображением картинок. Детям необходимо с помощью 

палочек соединить тень с нужной картинкой. 

ИГРА «НАЙДИ ЛИШНЕЕ» 



Цель: развивать логическое мышление. Развивать умение проводить 

классификацию, объединять предметы по какому-либо основному признаку. 

Развивать память. 

Материал: наборы картинок с изображением различных предметов. 

Ход игры. 

Воспитатель: «Мы – космонавты, собираемся сесть в космический корабль для 

полета к дальним планетам. Перед тем, как отправиться в полет, космонавты долго 

тренируются на Земле, проходят разные испытания. Среди них есть испытания на 

сообразительность. Сейчас я хочу устроить такое испытание вам. У меня есть 

несколько  наборов картинок (слов). Подумайте хорошо, что в данных наборах 

лишнее. Нужно быстро ответить и обосновать свой ответ.» 

1 вариант (с опорой на наглядность). Воспитатель показывает детям набор из 

четырех картинок. Перед детьми ставится задача – найти лишний предмет, не 

укладывающийся в общую схему. 

 2 вариант (без опоры на наглядность). Воспитатель зачитывает детям наборы слов. 

Задача детей – найти в этом наборе лишнее слово, не укладывающееся в общую 

схему. 

Предполагаемые наборы картинок (слов): 

1.Солнце, Юпитер, Венера, Африка 

2.Ракета, спутник, лодка, луноход 

3.Комета, метеорит, звезда, глобус 

4.Астронавт, астроном, астролог, космонавт 

5.Меркурий, Венера, Большая Медведица, Марс 

6.Звезда, галактика, созвездия, телескоп 

7.Большая Медведица, Юпитер, Малая Медведица, Кассипея 

8.Море, пустыня, океан, река 

9.Овен, Близнецы, астролог, Рак 

10.Равнины, горы, пустыня, океан 

11.Смелый, храбрый, злой, отважный. 

ИГРА «ПЛАНЕТЫ СОЛНЕЧНОЙ СИСТЕМЫ» 



Цель: уточнить названия планет Солнечной Системы. Упражнять в назывании и 

запоминании планет: Меркурий, Венера, Земля, Марс, Юпитер, Сатурн, Уран, 

Нептун, Плутон. Развивать внимание и память. 

Материал: набор карточек с изображением планет – по две карточки на одно 

изображение. 

Ход игры. Игрок открывает сначала одну карточку, называет, что на ней 

нарисовано и показывает остальным. Затем открывает вторую карточку, тоже 

называет и показывает. Если карточки не совпадают – игрок кладет их на прежние 

места изображением вниз, а право хода переходит к следующему участнику. Если 

игрок откроет две одинаковые карточки, он забирает их себе, но прежде называет, 

какую планету выбрал,  и делает еще один ход.  Если игрок не назвал планету, он 

лишается хода. Когда непарные картинки возвращаются на место, все играющие 

стараются запомнить, где какая картинка лежит. В конце игры каждый игрок 

считает картинки парами. Ребенок, собравший больше всех картинок-парочек, 

выиграл. 

ИГРА «КОСМОС» 

Цель: учить детей плоскостному моделированию по образцу. Развивать мышление, 

творческое воображение, память. 

Материал: 12 карточек с изображением какого-нибудь предмета (ракета, солнце, 

инопланетянин и др.), геометрические фигуры разного цвета. 

Ход игры. 

1 вариант. Дети накладывают детали на образец. 

2 вариант. Дети конструируют, глядя на образец. 

3 вариант. Дети конструируют по памяти. 

4 вариант. Дети придумывают свои космические объекты.   

ИГРА «СОБЕРИ СОЗВЕЗДИЕ» 

Цель: знакомить детей с созвездиями, их названиями, формой. Развивать 

абстрактное мышление. 

Материал: кусочки фетра, карточки с рисунками созвездий (12 зодиакальных 

созвездий, Большая и Малая Медведица), маленькие звездочки. 

Ход игры. Ребенок выбирает в качестве образца карточку и самостоятельно 

выкладывает на фетре созвездие из звездочек. Он сам определяет количество 

созвездий, которые будет выкладывать. Опыт показывает, что с особым 

удовольствием дети составляют со созвездие, под которым каждый из них родился. 



ИГРА «ПОДБЕРИ СЛОВЕЧКО» 

Цель: активизировать и расширить словарь по теме «Космос». Развивать 

восприятие, память, логическое мышление. 

Ход игры. У детей по одной звездочке и воспитатель просит подобрать к слову 

«звезда» родственное слово. Если дети затрудняются, допускаются наводящие 

фразы: 

-человек, который считает звезды – звездочет, 

-космический корабль, летящий к звездам – звездолет, 

-скопление звезд на небе- созвездие, 

-момент, когда звезды «падают» - звездопад, 

-небо, на котором много звезд – звездное, 

-небо, на котором нет звезд – беззвездное, 

-бывает большая звезда, а бывает маленькая – звездочка. 

УПРАЖНЕНИЕ «РАКЕТА». Развитие координации движений. 

А сейчас мы с вами, дети, (Дети маршируют) 

Улетаем на ракете. 

На носки поднимись, (Тянутся, подняв руки над головой, сомкнув их.) 

А потом руки вниз. (Опускают руки.) 

Раз, два, три, потянись. (Тянутся.) 

Вот летит ракета ввысь! (Бегут по кругу.) 

Упражнение «ЛЕТЧИК». Координация речи с движением. 

Быть шофером хорошо, (Дети бегут по кругу, крутят воображаемый руль) 

А летчиком – лучше. (Бегут, расставив руки, как крылья) 

Я бы в летчики пошел, 

Пусть меня научат. 

Наливаю в бак бензин, (Остановились, наклонили воображаемый сосуд) 

Завожу пропеллер. (Круговые движения правой рукой) 

«В небеса, мотор, вези, (Бегут, расставив руки) 



Чтобы птицы пели». 

В.Маяковский 

 


